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Einleitung

« Ziel
* Entwicklung und Implementieren eines Spiels
* RGB-Matrixen dienen als Ausgabegerat

*  Motivation

*  Wenig Information tUber den Entwicklungsprozess
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Stand der Technik

*  Entwicklungssystem
* Speicher

_ SAMSUNG.
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Stand der Technik

*  Entwicklungssystem
* Speicher
* Betriebssystem

* Offiziell Raspbian
* Bis zu 40 weitere Distributionen
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Stand der Technik

*  Entwicklungssystem
* Speicher
* Betriebssystem

* Offiziell Raspbian
* Bis zu 40 weitere Distributionen

*  RGB-Matrix
* 16x32 Bildpunkte
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